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ЭЛЕМЕНТЫ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ
Пояснительная записка.
Количество   часов:   12.
Область информатики, занимающаяся методами создания и редактирования изображений с помощью компьютера, называют компьютерной графикой. 

Люди самых разных профессий применяют компьютерную графику в своей работе. Это – исследователи в различных научных и прикладных областях, художники, конструкторы, специалисты по компьютерной верстке, дизайнеры, разработчики рекламной продукции, создатели Web- страниц, авторы мультимедиа-презентаций, медики, модельеры тканей и одежды, фотографы, специалисты в области теле- и видеомонтажа и др.

Курс предназначен для предпрофильной подготовки уча​щихся.
Предполагается, что учащиеся владеют навыками работы в графиче​ском редакторе Paint, знают операционную систему Windows, умеют ра​ботать   с   файлами   и   папками.
Курс построен на материале темы «Обработка графической информа​ции». В базовом курсе эта тема рассматривается вскользь, а в профильном курсе   информатики   она   не   будет   рассматриваться   в  таком   аспекте.
Цвет в компьютерном дизайне — тема обширная и многоплановая. Компьютерный художник должен уделять особое внимание цветовому аспекту профессиональных композиций. Необходимо показать учащим​ся, что компьютерный художник, работая с цветом, должен понимать физическую   основу   цвета,   его   характеристики.
Для  учащихся   предлагаются   следующие   виды   деятельности:
· анализ дизайна сайтов, готовых иллюстративных материалов, про​граммных продуктов;
· практические работы.

Учащиеся  могут   выбрать:
· любой вид отчетных работ из предложенного перечня;
•
литературу, по которой они будут готовить собственные работы.
Ученик получает зачет (оценка не ниже «4») при условии выполне​ния не менее четырех обязательных работ, представленных в установлен​ный срок, в предложенной учителем форме, с соблюдением стандартных требований   к   их   оформлению.
Баллы могут быть добавлены за выполнение любого из следующих дополнительных   условий:

· инициативно качественно выполненное задание помимо обязатель​ных;
· инициативная работа во время занятий;
· выполнение самостоятельной работы (проекта) в школе или за ее пределами (конкурс, смотр, публикация и т. п.).
Выявление  динамики   интереса:
 •
анкетирование на первом и последнем занятиях;
     • собеседование в процессе работы после выполнения каждого вида обязательных работ (т. е. не менее трех раз за время обучения). Форма итоговой отчетности — итоговая конференция  с  выставкой    работ учащихся.
Цели курса
· интеллектуальных и практических умений в области компьютерной графики;

· творческих способностей, умения работать в группе.

· познакомить   с   основными   базовыми   понятиями   и   терминами компьютерной графики;

· сформировать навыки работы с графическими растровыми изображениями в Adobe Photoshop;

· показать   практическое   применение   Adobe   Photoshop,   используя основы фотокоррекции;

· сформировать умения работы с цветом изображения.

В процессе обучения учащиеся приобретают следующие конкретные  умения:
· изучать и анализировать графические изображения;
· определять сочетания цветовой гаммы фона и символов;
· запускать редактор Adobe Photoshop и пользоваться его инструмен​тами;
· настраивать, создавать и использовать кисти;
· проводить коррекцию фотоизображений;
· проводить фотомонтаж;
· работать со слоями и фильтрами изображения;
· обсуждать результаты работы, участвовать в дискуссии.
Содержание обучения
Восприятие цвета: свет, цвет, источник света, приемник света, спектр.
Цветовые   модели:   цветовая   модель,   модели   RGB,   CMYK,   HBS.
Цвет в web-дизайне: характеристики цвета, цветовой круг, цветовые схемы,   восприятие   цвета.
Сочетание цветов на web-странице: цветовой спектр web-страниц, сочетание   текста   и   фона.
Растровая и векторная графика: растр, пиксель, разрешение, масшта​бирование,   точка,   линия.
Форматы   графических  файлов :  GIF,   JPEG, BMP, PCX,  TIF, PSD, CDR
Знакомство с редактором Adobe Photoshop. Редактирование графиче​ских   изображений   в  растровом  редакторе   
Создание и сохранение файлов. Палитры изображения. Способы вы​деления изображений.

Операции с изображениями: удаление, копиро​вание, перемещение. Контур, маска, слой, фильтр изображения. Приемы ретуши. Трансформация изображения.

Коррекция фотоизображений. Созда​ние фотомонтажа. Фотокоррекция и фотомонтаж.

     Работа   над   проектом.
Тематическое планирование
	№ п/п
	Теория
	Практика
	Кол-во часов

	1
	Восприятие цвета. 
(Свет, цвет, спектр)

Цветовая модель. Модели RGB, CMYK, HBS
Характеристики цвета. Цветовой круг. Цветовые схемы. 

	
	40 мин
	

	2
	Растровая и векторная графика (растр, пиксель, разрешение, масштаби​рование, точка, линия, 

сплайн). Достоинства и недостатки растро​вой и векторной гра​фики
 Форматы графических файлов (GIF, BMP, PCX, JPEG, 

TIF, PSD, CDR и др.). Виды цифровых изображений
	
	40 мин
	

	3
	Введение в программу

Рабочее окно Adobe Photoshop. 


	Выбор инструментов. Работа с панелями - вспомогательными окнами. Просмотр изображения. Информация о документе. Разрешение изображения
	15 мин
	25 мин

	4

	Выделение областей

	Выделение фрагментов изображения. Изменение границ выделенной области. Перемещение, дублирование и поворот выделенной области. Кадрирование изображения.


	5 мин
	35 мин

	5
	Маски и каналы. 


	Корректировка выделения в режиме быстрой маски. Сохранение выделенной области в качестве маски. Загрузка сохраненного выделения. Корректировка выделения в канале маскирования.
	5 мин
	35 мин

	6
	Создание коллажа. 

Основы работы со слоями.
	Послойная организация изображения. Операции над слоями. Ввод и редактирование текста. Специальные эффекты для слоев.
	5 мин
	35 мин

	7
	Раскрашивание
	Выбор основного и фонового цветов. Создание изображений инструментами рисования. Раскрашивание черно – белых фотографий. Обесцвечивание фотографий.
	5 мин
	35 мин

	8
	Тоновая коррекция
Цветовая коррекция
	Анализ яркости изображения. Тоновая коррекция темных, светлых и тусклых изображений.

Основы коррекции цвета.
	5 мин
	35 мин

	9
	Ретуширование фотографий
	Повышение резкости изображений. Удаление мелких дефектов. Осветление, затемнение и изменение насыщенности изображений «вручную»
	5 мин
	35 мин

	10-11
	Создание анимации 

	Создание анимации в ImageReady


	5 мин
	1ч

 25 мин

	12
	Итоговая конференция с
выстав​кой работ учащихся
	
	40 мин


 Примеры упражнений для самостоятельной работы:
Учащимся даны файлы фотографий.

Задание 1 Увеличить количество предметов на фотографии, увеличить, уменьшить их и повернуть в разных направлениях.

Задание 2. Требуется закрасить черно-белую фотографию.
Задание 3. Создание фотомонтажа.

Открыть файл с подходящим портретом. Отсканировать свою фотографию и сохранить в файл. Объединить изображения (поместить свою фотографию вместо лица выбранного персонажа.

Задание 4. Создание коллажей. Объединить несколько изображений, используя прозрачность слоев.

Задание 5. Выполнить тоновую коррекцию изображения с использованием различных команд тоновой коррекции.

Задание 6. Выполнить ретуширование старой фотографии. Удалить с фотографии различные дефекты, выполнить тоновую и цветовую коррекцию.
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